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Scenariusze zajec.
Pierwsze kroki w orientacji terenowej:
»,Las nie jest taki straszny”.

Scenariusz nr 1. Temat: Zapoznanie z mapg i jej symbolami.
Scenariusz nr 2. Temat: Pierwszy spacer z mapg w lesie.

Scenariusz nr 3.Temat: Praca z mapg. Znajomos¢ symboli na mapie,
odnajdywanie swojej pozycji na mapie i w terenie.

Scenariusz nr 4. Temat: Orientowanie mapy.

Scenariusz nr 5.Temat: Nauka pomiaru odlegtosci.

Scenariusz nr 6.Temat: ,Las nie jest straszny” — schodzimy z gtéwnych drég.
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Scenariusze zajec.
Pierwsze kroki w orientacji terenowej:
,Las nie jest taki straszny”.

Przedstawione w dalszej czesci scenariusze zaje¢ to forma edukaciji
przygotowana na bazie Zielonego Punktu Kontrolnego (ZPK). Prowadzacy zajecia
powinien zapoznaC sie z wiedzg zawartg w broszurze informacyjnej. Przed wyjsciem
Zz grupg w teren zaleca sie przeprowadzi¢ zajecia teoretyczne. W ich trakcie nalezy
omowi¢ tres¢ broszury. Zaproponowane zajecia terenowe realizuje sie jako przejscie
catg grupg wraz z opiekunem. Uczestnicy w bezpieczny sposéb mogg pozna¢ mape i
sposob postugiwania sie nig w terenie. Zajecia nalezy modyfikowaé, dopasowujgc ich
dtugosc i trudnosé do uczestnikow. Pierwsze lekcje zalecamy przeprowadzaé na terenie
wyluszczarni korzystajgc z mapy ,Klosnowo Wytuszczarnia”. Teren jest bezpieczny,
daje poczucie pewnosci, zwtaszcza poczatkujgcym. Zajecia mozna potgczyé ze
zwiedzaniem obiektu. Prowadzac =zajecia na mapie lednej ,Klosnowo” przed
wyruszeniem na trase nalezy poinstruowaé uczestnikow o zasadach bezpieczenhstwa
zwracajgc uwage przede wszystkim na charakterystyczne elementy w terenie, ktérych
nie nalezy przekracza¢. W przypadku btedu, zagubienia sie nalezy wroci¢c na miejsce
startu lub zaczekac na innych uczestnikéw lub prowadzgcego zajecia.

Mapy zawarte w scenariuszach zamieszczono w celach poglagdowych. Nie
zostata zachowana skala. W celu uzyskania prawidtowego wydruku (z zachowaniem
skali) nalezy pobra¢ ww. materiaty z katalogu ,Scenariusze zaje¢”. Skréty uzywane w
tekscie:

e ZPK - Zielony Punkt Kontrolny
¢ PK — punkt kontrolny (punkty kontrolne)

Scenariusz nr 1.
Temat: Zapoznanie z map3 i jej symbolami.
Cele:

o Przekazanie podstawowych informacji o mapie.
e Nauka symboli wystepujgcych na mapach do orientacji sportowe;j.
e Zapoznanie z punktami Zielonego Punktu Kontrolnego.

Teren: mapa ,Klosnowo Wytuszczarnia” .
Start i meta: wiata edukacyjna na terenie przy wytuszczarni nasion w Klosnowie .
Metody pracy:

e Pogadanka z elementami wykfadu.
e Zajecia terenowe — praca z mapa.



Uczestnicy: osoby poczatkujgce.

Liczba uczestnikow: 20.

Czas zajec: ok. 1,5 godz.

Materialy i sSrodki dydaktyczne: mapy, karty startowe, punkty ZPK.

Przebieg zaje¢:

A. Faza wstepna:

1. Podanie tematu i celu zaje¢, omowienie zasad zachowania sie w lesie.
2. Rozdanie map i kart startowych dla kazdego uczestnika.

B. Faza realizacji:

1.

Mapa ,Wyluszczarnia Nasion”. Wyjasnienie pojecia mapy i sposobu
postugiwania sie nig. Porownanie zdjecia lotniczego terenu przy budynku
nadlesnictwa i mapy tego samego obszaru. Uczestnicy probujg znalez¢ te same
obiekty na zdjeciu i na mapie. Zwracamy uwage, ze numeracja punktéw jest
zorientowana do kierunku pétnocy.

Skala mapy. Pamietajmy, ze skala to ulamek — im wiekszy tym mniejszg
powierzchnie terenu obrazuje na tym samym formacie wydruku np.: 1 cm na
mapie w skali 1:100 to 1 m w terenie. Odpowiednio w skali 1:1000 to 10 m.
Poréwnanie map ,Klosnowo Wytuszczarnia” i ,Klosnowo” tego samego obszaru
w roznej skali. Obszar na zdjeciu lotniczym i mapa ,Klosnowo Wytuszczarnia”
stanowig niewielki wycinek mapy ,Klosnowo”. Nalezy zwréci¢ uwage na ilos¢
szczegotow pokazanych na mapie w zalezno$ci od jej skali — w wiekszej skali
mozemy zmiesci¢ duzo wiecej szczegotow. Taka sama ich iloS¢ na mniejszej
skali bytaby nieczytelna.

Spacer po mapie. Omoéwienie symboliki map do orientacji sportowej, oméwienie
symboli obiektéw widocznych w terenie. Proponujemy poczgtkowo korzystaé
tylko z mapy terenu wytuszczarni.

o Kolor biaty i barwy zielone — las roznej gestosci.

o Kolory zéite — tereny otwarte i pototwarte.

e Kolor niebieski — woda.

o Kolor brgzowy — rzezba terenu.

e Kolor czarny — kamienie i skaty oraz obiekty stworzone przez cztowieka
Przemarsz do punktu kontrolnego ZPK. Demonstracja stupka. Wyjasnienie celu
oraz sposobu kasowania karty startowej. Uczestnicy samodzielnie prébujg
kasowac punkt. W czasie marszu wskazujemy i omawiamy mijane symbole.
Kontynuacja marszu grupg do punktu nr 3 i powrét tg samg drogg. Przy punkcie
omowienie symboli widocznych w terenie obiektow. (Podobnie PK nr 4).

C. Faza podsumowuijaca:

Oméwienie spaceru: przypomnienie definicji mapy i skali. Podsumowanie
poréwnania map w dwdéch réznych skalach. Powtdrzenie kolorystyki map —
uczestnicy odpowiadajg na pytania nt symboli obiektow widzianych w terenie.
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Zataczniki:

1. Karta startowa.

Mapa: ,,Scen.1l. Klosnowo Wytuszczarnia - mapa do BnO”
Mapa: ,,Scen.1l. Klosnowo - mapa do BnO”

Mapa: ,,Scen.1l. Klosnowo zdjecie lotnicze”.

> own

ZIELONY PUNKT KONTROLNY
NADLESNICTWA RYTEL
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Klosnowo

skala 1:10000
warstwice co 2,5 m

Scen.1. Mapa do BnO
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Klosnowo Wytuszczarnia

skala 1:1000, warstwiceco 2,5m

LEGENDA

warstwice
teren otwarty
teren otwarty z poj.drzewarmi, krzewami
teren porosniety drzewami, bieg swobodny
Ias, zarosla bieg utrudniony
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bardzo gesty las, krzaki trudne do przebycia
gestwina nie do przebycia
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drogi asfaltowe lub betonowe, parkingi
droga gruntowa
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wiata
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inne obiekty wykonane przez czlowieka

Oznaczenia trasy

2akaz
wstepu
i
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punkt
kontroiny nr 1

odcinek obowiazkowy
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1. 43 pn-wsch rég gestwiny =
* 2.44 pn-wsch rég klombu
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Fundacja
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skala 1:1000, warstwice co 2,5m ?_‘ —

LEGENDA

warstwice
teren otwarty
teren otwarty z poj.drzewami, krzewami
teren porosniety drzewani, bieg swobodny
las, zarodla bieg utrudniony

las, zarosla utrudnione poruszanie si¢
bardzo gesty las, krzaki trudne do przebycia
gestwina nie do przebycia

teren objety zakazem wstepu np. Klomb
2Zywoplot

granica kutur

drogi asfaltowe lub betonowe, parkingi
droga gruntowa

latarnia
inne obiekty wykonane przez czlowieka

Oznaczenia trasy

/' obowiazkowe praciécie

np. przez jezdnie
punkt 1
kontrolny nr 1
odcinek obowiazkowy
3 wyznaczony w terenie

8 punkt Zywieniowy ~
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+ punkt pierwszej pomocy
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Scenariusz nr 2.

Temat: Pierwszy spacer z mapa w lesie.

Cele:

¢ Nauka symboli wystepujgcych na mapach do orientacji sportowe;j.
e Samodzielne rozpoznawanie symboli.

Teren: mapa ,Klosnowo”.

Start i meta: wiata edukacyjna na terenie przy wyluszczarni nasion w Klosnowie .
Parametry trasy: dlugosé 1,7 km.

Metody pracy:

e Pogadanka z elementami wyktadu.
e Zajecia terenowe — praca z mapa.

Uczestnicy: osoby poczagtkujgce.

Liczba uczestnikéw: 20.

Czas zajeé: ok. 1,5 godz.

Materialy i Srodki dydaktyczne: mapy z trasg, punkty ZPK.
Przebieg zajec:

A. Faza wstepna:

1. Podanie tematu i celu zaje¢, omdwienie zasad zachowania sie w lesie.
2. Rozdanie map dla kazdego uczestnika.
3. Przypomnienie symboli na mapach do orientacji sportowej:
e Kolor biaty i barwy zielone — las roznej gestosci.
o Kolory zétte — tereny otwarte i pétotwarte.
e Kolor niebieski — woda.
e Kaolor brgzowy — rzezba terenu.
e Kolor czarny — kamienie, skaty, obiekty stworzone przez cztowieka.

B. Faza realizacji:

Zajecia nalezy zaczg¢ od omowienia zasad poruszania sie z mapg przedstawionych
na tablicy instruktazowej. Nastepnie przy rozdaniu map prowadzgcy zwraca uwage
na nieco inng symbolike niz na mapie ,Klosnowo Wytuszczarnia”. Zajecia realizujemy
w formie przejscia grupg po trasie zaznaczonej czerwong przerywang linig na mapie
»Scen.2. Pierwszy spacer z mapa w lesie”. W trakcie spaceru poruszamy sie
uzywajgc obiektow liniowych. Sg to drogi asfaltowe i gruntowe, sciezki, granica kultur,
linia energetyczna. Linia narysowana jest obok obiektow, zeby ich nie zastaniac.
Prowadzacy zajecia zatrzymuje grupe w wybranych miejscach. Wskazuje na mapach
aktualng pozycje iomawia widoczne obiekty. Jesli sg juz znane (oméwione



wczeséniej) zadaje pytania i sprawdza czy uczestnicy potrafig wskaza¢ samodzielnie
obiekt w terenie, przypisa¢ mu odpowiedni symbol i odwrotnie (np. Ktéry obiekt w
terenie zaznaczono kolorem zielonym na mapie? Ktéry symbol oznacza ptot?). W
przypadku napotkania nowych (wczesniej nie spotkanych obiektow) prowadzacy
zajecia objasnia odpowiadajgcy im symbol. Stara sie aby zostaty omodwione
wszystkie symbole widoczne z tego miejsca. Pracujac z mapg prowadzacy zwraca
uwage na sposob jej ustawienia (zorientowania). Pokazuje jak nalezy prawidtowo jg
trzymaé. Podobnie postepujemy przy kolejnych punktach. Po pokonaniu kilku
punktéw na kolejnych uczestnicy probujg samodzielnie odnalez¢ aktualng pozycje na
mapie poréwnujgc mape z terenem.

C. Faza podsumowujaca:

Omowienie spaceru: przypomnienie symboliki map — uczestnicy odpowiadajg na
pytania nt symboli.

Zataczniki:

1. Mapa: ,,Scen.2. Pierwszy spacer z mapa w lesie”.
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Scenariusz nr 3.

Temat: Praca z mapa. Znajomos¢ symboli na mapie, rozpoznawanie swojej
pozycji na mapie i w terenie.

Cele:

¢ Nauka symboli wystepujgcych na mapach do orientacji sportowe;j.
e Samodzielne rozpoznawanie symboli.
e Samodzielna praca z mapa.

Teren: mapa ,Klosnowo”.

Start i meta: wiata edukacyjna na terenie przy wytuszczarni nasion w Klosnowie .
Parametry trasy: dlugos¢ 2,3 km.

Metody pracy:

e Pogadanka z elementami wyktadu.
e Zajecia terenowe — praca z mapa.

Uczestnicy: osoby poczagtkujgce.

Liczba uczestnikéw: 20.

Czas zajeé: ok. 2,0 godz.

Materialy i Srodki dydaktyczne: mapy z trasg, punkty ZPK.
Przebieg zajec:

A. Faza wstepna:

1. Podanie tematu i celu zaje¢, omdwienie zasad zachowania sie w lesie.

2. Rozdanie map dla kazdego uczestnika.

3. Przypomnienie symboli na mapach do orientacji sportowej — krotki sprawdzian
(pytania do uczestnikow).

B. Faza realizacji:

Przypomnienie podstawowych zasad orientacji w terenie (przypomnienie tresci
tablicy instruktazowej projektu). Przejscie grupg po trasie zaznaczonej na mapie
»3cen3. Praca z mapga” kolejno ,zaliczajac” punkty kontrolne (w wigkszosci nie
oznaczone w terenie stupkiem ZPK — w opisie na mapie te PK majg kody literowe).
Uczestnicy starajg sie samodzielnie zatrzymacC w kolejnych miejscach odnajdujac
odpowiednie obiekty w terenie. Nastepnie uczestnicy rozpoznajg i opisujg obiekty
w terenie i na mapie. W przypadku napotkania nowych (wczesniej nie spotkanych
obiektoéw) prowadzacy zajecia objasnia odpowiadajgcy im symbol. Punkty 6, 7 i 9
znajdujg sie w poblizu niewielkich zagtebien terenu — mozna zwréci¢ na nie uwage
uczestnikow i oméwi¢ sposéb przedstawiania rzezby terenu. Prowadzacy stara sie
aby zostaty omoéwione wszystkie symbole widoczne z tego miejsca. Podobnie



postepujemy przy kolejnych punktach. Prowadzacy moze zatrzymac grupe w innym
miejscu, nie oznaczonym na mapie i przeprowadzi¢ ¢wiczenie.

C. Faza podsumowujaca:

Oméwienie  spaceru:  przypomnienie  kolorystyki map —  uczestnicy
odpowiadajg na pytania nt symboli. Zwrdcenie uwagi, ze w kazdym punkcie sytuacja
byta inna — dzieki temu poréwnujgc teren z mapg mozna okresli¢ na niej swojg
doktadng pozycje.

Zataczniki:

1. Mapa: ,,Scen3. Praca z map3q”.

ZIELONY PUNKT KONTROLNY
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Scenariusz nr 4.
Temat: Orientowanie mapy.
Cele:
¢ Nauka orientowania mapy wg obiektow w terenie.
Teren: mapa ,Klosnowo Wytuszczarnia”.
Start i meta: wiata edukacyjna na terenie przy wytuszczarni nasion w Klosnowie .
Metody pracy:

e Pogadanka z elementami wyktadu.
e Zajecia terenowe — praca z mapa.

Uczestnicy: osoby poczatkujgce.

Liczba uczestnikéw: 20 osdb.

Czas zajec: ok. 1,5 godz.

Materialy i Srodki dydaktyczne: mapy z trasg, punkty ZPK.
Przebieg zaje¢:

A. Faza wstepna:

1. Podanie tematu i celu zaje¢, przypomnienie zasad zachowania sie w lesie.
2. Rozdanie map dla kazdego uczestnika.
3. Omdwienie zasad ustawiania mapy i pracy z nig w czasie marszu.

B. Faza realizaciji:

1. Wyijasnienie sposobu ustawiania mapy przy pomocy obiektéw terenowych:
e Trzymamy mape tak, aby kciuk wskazywat miejsce gdzie jesteSmy.

e Wybieramy obiekt liniowy w terenie, lub 2 obiekty punktowe (jednym jest
miejsce, w ktérym stoimy). Ustawiamy mape tak, by kierunek obiektu
liniowego na mapie i w terenie byt taki sam (lub linia tgczgca obiekty).

e Patrzagc w kierunku marszu sprawdzamy jakie obiekty sg po prawej
a jakie po lewej stronie drogi, lub jaka jest ich kolejnos¢ (np. blizej
kamien, nastepnie pasnik).

¢ Na mapie powinno by¢ tak samo jak w terenie, jesli jest odwrotnie nalezy
mape odwrdci¢ o 180°.

2. Pokonujemy trase catg grupg. Kétka na mapie to miejsca, w ktérych prowadzgcy

zatrzymuje grupe (nie oznaczone w terenie). Na poczatku omawia w tych
miejscach sposob  orientowania mapy zgodnie z  wczesniejszymi
objasnieniami (punkt. 1). Na polecenie prowadzgcego grupa wykonuje obrot
patrzac w zadanym kierunku (do przodu — w kierunku marszu, do tytu, w bok)
i ponownie tltumaczy sposob trzymania mapy (z kazdym obrotem uczestnika
musi on réwniez obréci¢ mape).



3. Nastepnie grupa kontynuuje spacer i w kolejnych punktach uczestnicy prébujg
samodzielnie wykona¢ zadanie. Prowadzgcy sprawdza, ewentualnie
koryguje i ponownie ttumaczy sposéb orientowania mapy.

4. Powtarzamy podobne ¢wiczenia w innych miejscach, starajgc sie przeprowadzi¢
je z kazdym z uczestnikéw.

C. Faza podsumowujaca:

Omowienie spaceru, przypomnienie zasad ustawiania mapy. Uwaga!!! Zawsze
pamietamy o przesuwaniu kciuka na mapie do miejsca nhaszego pobytu
i prawidlowym ustawieniu mapy.

Zataczniki:

1. Mapa ,,Scen.4. Klosnowo Wyluszczarnia — Orientowanie mapy ”.

Klosnowo Wytuszczarnia

skala 1:1000, warstwice co 2,5 m ?_._;_P;_; Enea

Fundacja

LEGENDA

== warstwice

teren otwarty

teren otwarty z poj.drzewami, krzewami
teren porosniety drzewami, bieg swobodny
las, zaroéla bieg utrudniony

las, zarosla utrudnione poruszanie si¢
bardzo gesty las, krzaki trudne do przebycia
gestwina nie do przebycia

teren objety zakazem wstepu np. klomb
zywoplot

granica kultur

drogi asf: lub b parkingi
droga gruntowa

$ciezka

niski plot

budynek

wiata

latarnia

inne obiekty wykonane przez czlowieka

Oznaczenia trasy

zakaz

/- Obowigzkowe przejscie
& np. przez jezdnie

p 1
kontrolny nr 1 - .
Q ki ZIELONY PUNKT KONTROLNY
T it zyvieriony 3 e NADLESNICTWA RYTEL
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Scenariusz nr 5.
Temat: Nauka pomiaru odlegtosci.
Cele:
¢ Nauka pomiaru odlegtosci w marszu lub biegu.

Teren: mapa ,Klosnowo”.

Start i meta: wiata edukacyjna na terenie przy wytuszczarni nasion w Klosnowie .

Metody pracy:

e Pogadanka z elementami wyktadu.
e Zajecia terenowe — praca z mapa.

Uczestnicy: osoby poczatkujgce.

Liczba uczestnikéw: 20 osdb.

Czas zajec: ok. 1,5 godz.

Materialy i Srodki dydaktyczne: mapy z trasg, karty pracy, otowki, punkty ZPK.
Przebieg zaje¢:

A. Faza wstepna:

e Podanie tematu i celu zaje¢, przypomnienie zasad zachowania sie w lesie.

¢ Omowienie i pokazanie sposobu pomiaru odlegtosci w marsz lub biegu.
B. Faza realizaciji:

1. Uczestnicy, poruszajac sie w dowolny sposob (pojedynczo, grupkami)
ilos¢ par krokéw, jakg wykonujg na dystansie 100 m (mapa ,,Scen.5.

mierzg

Pomiar

odlegtosci”). Na mapie zaznaczono 2 linie przerywane podpisane ,100 m”.

Uczestnicy dokonujg na tych odcinkach pomiaru odlegtosci poruszajgc
marszem, raz biegiem (w jedng strone bieg, powrdét w marszu).
powtarzajg 2 razy i zapamietujg lub zapisujg wynik (ilo$¢ par krokéw).

sie raz

Pomiar

Nalezy

zwroci¢ uwage, ze pomiar na drodze jest dos¢ doktadny i prawie zawsze sie
sprawdza, natomiast w lesie jest bardzo zmienny w zaleznos$ci od gestosci lasu,

podtoza i innych wiasciwosci terenu.

Q

g



2. Druga czes¢ zaje¢ polega na samodzielnej prébie pomiaru odlegtosci. Nalezy
zmierzy¢ odcinki oznaczone na mapie linig przerywang podpisane numerem
i znakiem zapytania. Punktem startowym jest stupek ZPK (kod 45), ich konce
wyznaczajg biato - pomaranczowe tabliczki punktéw Orientacji precyzyjnej (1 i 2)
i tablica projektu ZPK.

Faza podsumowujaca:

Omoéwienie wynikoéw. Prawidtowe odlegtosci: do pk nr 1 — 30 m, do pk nr 2 — 20 m,
nr 3 —50 m.

Zataczniki:

1. Mapa: ,,Scen.5. Pomiar odlegtosci”.

Klosnowo Wytuszczarnia A
skala 1:1000, warstwice co 2,5m ?_1_|_p1—4 Enea

Fundacja

LEGENDA

= yaswice

teren otwarty

teren otwarty z poj.drzewami, krzewami
teren poro$niety drzewami, bieg swobodny
las, zaro$la bieg utrudniony

las, zarosla utrudnione poruszanie sie
bardzo gesty las, krzaki trudne do przebycia
gestwina nie do przebycia

teren objety zakazem wstepu np. kiomb
Zzywoplot

granica kultur

drogi asfaltowe lub betonowe, parkingi
droga gruntowa

Sciezka

niski plot

budynek

wiata

latarnia

inne obiekty wykonane przez czlowieka

Oznaczenia trasy
zakaz

wstepu
(I

/- obowigzkowe przejscie
& np. przez jezdnie

p 1
kontrolny nr 1 ) )
\ f}?ﬁﬁgzﬂﬁ%ﬂgxﬁ ZIELONY PUNKT KONTROLNY
8 punkt zywieniowy 3 -~ NADLESNICTWA RYTEL
+ punkt pierwszej pomocy _© meta

) A . s =
Opsoowie: = Pomiar odlegtosci
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Scenariusz nr 6.

Temat: ,,Las nie jest straszny”.

Cele i znaczenie:

Doskonalenie orientacji w terenie.
Oswajanie z lasem.

Teren: mapa ,Klosnowo”.

Start i meta: wiata edukacyjna na terenie przy wytuszczarni nasion w Klosnowie .

Parametry trasy: 2,8 km.

Metody pracy:

Pogadanka z elementami wyktadu.
Zajecia terenowe — praca z mapa.

Uczestnicy: osoby poczatkujgce.

Liczba uczestnikow: 20 osob.

Czas zajec: ok. 2,5 godz.

Materialy i Srodki dydaktyczne: mapy z trasg, punkty ZPK.

Przebieg zaje¢:

A. Faza wstepna:

1.

N

Podanie tematu i celu zaje¢, przypomnienie zasad zachowania sie w lesie,
rozdanie map.

Przypomnienie zasad orientowania mapy i pomiaru odlegtosci.

Omowienie zasad wyboru wariantu na punkt:

Wybieramy wariant po prawidtowym ustawieniu mapy.

Poruszamy sie tylko po elementach liniowych (Sciezkach, drogach,
granicach kultur).

Zapamietujemy najwazniejsze informacje (np. prosto drogg do
skrzyzowania, w lewo do drugiej gestwiny przy drodze).

Jezeli na PK nie mozemy dotrze¢ uzywajgc elementdw liniowych staramy
sie w jego poblizu znalezé na mapie charakterystyczny, tatwy do
odnalezienia szczegot terenu — tzw. ,punkt ataku”. Najlepiej jesli z tego
miejsca mozna zobaczy¢ obiekt, na ktérym stoi PK. Nastepnie, w trakcie
realizacji wariantu odnajdujemy go w terenie i z bliskiej odlegtosci fatwo
trafiamy na PK. Wczesniej poruszamy sie pewnie i szybko, od punktu
ataku zwalniamy starajgc sie odnalez¢ obiekt, na ktérym stoi punkt.
Nastepnie powracamy na najblizszy obiekt liniowy, ktéry mozemy
wykorzysta¢ w drodze na nastepny punkt.

Nie zmieniamy wariantu podczas jego realizaciji.



B. Faza realizacji:

Prowadzacy zajecia pokonuje trase wraz grupg omawiajgc realizacje wariantow.
Wskazuje iomawia napotkane po drodze nowe symbole, sprawdza rowniez
umiejetnosci uczestnikow (rozpoznawanie symboli, umiejetnoS¢ odnalezienia sie i
zorientowania mapy). Przy kolejnych PK wskazuje punkty ataku.

PK nr 1 — wariant po drogach, mozliwe dwa warianty.

PK nr 2 — wariant po drogach, mozliwe dwa warianty, punkt ataku — tablica Sciezki
edukacyjnej.

PK nr 3 — poruszamy sie drogami i sciezkami, bezpieczny powrét do punktu ataku
nastepnie drogg dalej na rozwidleniu do wyboru dwa warianty, lepszym wydaje sie
potudniowy — w prawo na rozwidleniu. Wariant pétnocny przebiega w koncowym
odcinku zanikajgcg $ciezka, moze by¢é stabo widoczna w terenie i momentami
trudniejsza do pokonania.

PK nr 4 — pierwszym elementem liniowym wariantu jest przecinka jedna z dwdéch do
wyboru — uwaga ten element w terenie moze by¢ tatwo przeoczony. Nastepnie wyrazne
drogi lesne, w koncowce punkt ataku — ambona przy drodze.

PK nr 5 — powrdt do drogi, nastepnie drogg do ogrodzenia i wzdtuz niego i pozniej
wykorzystujgc granice kultur. Ten wariant przebiega w duzej czesci bezdrozami przez
las, poruszanie sie jest czesto bardzo utrudnione, a jednoczesnie bezpieczne —
elementy liniowe (ogrodzenie, granicy kultur) pewnie prowadzg nas do celu.

C. Faza podsumowuijaca:
Przypomnienie zasad wyboru wariantu. Oméwienie umiejetnosci uczestnikow.
Zalaczniki:

1. Mapa: ,,Scen.6. Las nie jest straszny”.
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ZIELONY PUNKT KONTROLNY
NADLESNICTWA RYTEL

Lasy Panstwowe
DLA LASU, DLA LUDZI

Klosnowo

skala 1:10000
warstwice co 2,5 m

Ré6g orgodzenia
Rég ogrodzenia
Kopczyk u podnéza
Zagtebienie terenu
Ré6g ogrodzenia
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